17. medunarodno takmicenje iz informatike “Neumann”- u duhu Kovac Pezea

Pravilnik

“u

UdruZenje “Nojman Jano$a”, Gimnazija “I. Bela” iz Seksarda i Gimnazija sa domom ucenika za
talentovane ucenike “Boljai” iz Sente objavljuje pravilnik takmicenja za godinu 2021.

Ucenici se mogu takmiciti u sledeé¢im kategorijama:

1. Korisnicke aplikacije prikazuju Sirok spektar moguénosti koriséenja racunara. U ovoj kategoriji
takmice se softvertehnoloski programi (na nivou operativnog sistema) i web aplikacije.

2. Racunarske igrice. U ovoj kategoriji se takmice igrice napravljene na osnovu sopstvenih ideja
takmicara. Ziri prihvata i igrice, ili delove programa, koje je sam takmicar razvio na osnovu tudih ideja.
Moguce je konkurisati i sa veé postojeéom igricom, koje je takmicar sam unapredio ili znatno
promenio. U ovakvim slu¢ajevima u konkursu treba naznaciti izvor ideje ili osnovnog programa.

3. Automatizovani digitalni uredaji (hardver) i softver za njihovo upravljanje - ucenici osnovnih i
srednjih Skola se takmice zajedno. U ovoj kategoriji cekamo konkurse koji sadrZe automatizovani
digitalni uredaj (npr. Arduino ili LEGO robot, PLC, i razne automate) i softver za njihovo upravljanje. Uz
prijavu za takmicenje je potrebno priloziti i kratak film o hardveru.

4. Racunarska grafika - ucenici osnovnih i srednjih Skola se takmice zajedno - slika, portret,
karikatura, itd. Svaki takmi¢ar moze predati najviSe 5 radova, koji se ne boduju posebno. Svaki
takmicar ¢ée dobiti ujednacene poene za sve svoje radove. Radovi ¢e biti izloZeni. Konkurisanjem
takmicari daju dozvolu za prikazivanje svojih radova. U pregledanju i ocenjivanju radova ¢e pomoci
umetnici i estete.

5. Racunarska animacija. Svaki takmi¢ar moze da konkuriSe sa najvise dve animacije, od kojih nijedna
ne sme da bude duza od 5 minuta. Kamerom snimljene i na ra€unaru montirane animacije se ne
prihvataju, radovi moraju biti prave racunarske animacije.

6. Projektovanje pomocu racunara - modeliranje pomodu raznih CAD programa. Ovoj kategoriji
ocekujemo poglede, projekcije, tehnicke animacije.

Uslovi prijavljivanja:

e Ziri prvobitno ocekuje programe napisane za PC ra€unare, mobilne telefone i tablete,
programe napisane za druge platforme ne moZemo pregledati.

e Ako je takmicarski rad postavljen na internet, za prijavu treba priloziti dokumentaciju u kojoj
se nalazi i web adresa i eventualno lozinka potrebna za koriséenje programa.

e Ako je takmicarski rad program, onda je obavezno prilozZiti ceo izvorni kod, ili izvorni kod
znacajnijih potprograma, uz objasnjenje. (Organizatori i ¢lanovi Zirija izvorni kod tretiraju kao
intelektualnu svojinu takmicaral)

e Prijava za takmicenje je moguca onlajn, na adresi http://neumann.ibela.sulinet.hu. Potrebni
podaci takmicara su:

o Ime, adresa, e-mail adresa, broj telefona
Opis nacina koris¢enja programa, opis sadrzaja konkursa -pismeni oblik

o Ako takmicarski rad ima i hardverski deo, to treba naznaditi u dokumentaciji
o Takmicari studenti upisuju naziv, adresu, departman fakulteta/vise skole.
o Takmicari, koji su ucenici osnovne ili srednje Skole, upisuju razred koji pohadaju,

prezime i ime nastavnika informatike, naziv, adresu i e-mail adresu Skole.
Takmicarski rad treba postaviti na sajt organizatora, ili tacno naznaciti web adresu lokacije
gde se rad moze naci na internetu (u oblaku).

e Uputstvo za korscenje programa treba predati na madarskom ili na engleskom jeziku (ako
takmicaru madarski nije maternji jezik). Ako je rad postavljen na neku web stranicu, potrebno
je naznaciti adresu stranice i sve podatke potrebne za pristup.

e O prikazivanju takmicarskog rada treba napraviti video snimak duZine najviSe do 10 minuta.
Ovo je obavezno za sve kategorije sem Grafike. Video snimak treba postaviti na internet, a



pristup  snimku  treba naznacditi na  platformi za  prijavu  na  stranici
https://neumann.ibela.sulinet.hu

e Nepotpuno popunjavanje prijave i prijave pogresnim podacima ne uzimamo u obzir!

e Rok za prijavu na vojvodansko polufinale je: 15.05.2021. Ne prihvataju se radovi koji su
prijavljeni van roka!

e Na takmicenju mogu da ucestvuju svi oni (ucenici osnovne i srednje Skole), koji do dana
vojvodanskog polufinala, do 22.05.2021. godine, ne napune 20-u godinu Zivota.

e Takmicari mogu raditi i u parovima. U ovom slucaju u konkursu treba navesti imena svih
takmicara iz tima.

Krugovi takmicenja:

Takmicenje se organizuje u dva kruga. Prvi krug je takmicenje u Vojvodini, a drugi krug je
medunarodno finale.

Takmicenje u Vojvodini

e Radove pristigle u odredenom roku ¢ée pregledati IT stru¢njaci i nastavnici informatike.

e Prikazivanje radova: Takmicar prikazuje svoj takmicarski rad Ziriju i ostalim takmicarima u
obliku prezentacije, koja ne mozZe da traje duze od 10 minuta. U umetnic¢kim kategorijama
odustajemo od prezentacije takmicara. Tokom ocenjivanja radova jako bitni elementi su
tacnost programa, kod korisnickih programa bliskost sa ljudima, kod multimedijalnim i web
programima pored sadrzZaja bitan je i izgled. Rad Zirija je javan. Svaki takmicarski rad dobije
poene od 0 od 10. Elementi poena su : novitet — 40%, izrada projekta - 30%, kompleksnost —
30%. Krajnji broj poena se dobije tako Sto prosek poena Zirija pomnozimo sa 10, tako se dobiju
poene izmedu 0i 100.

e Prikazivanje radova onlajn — ako je opravdano, organizatori ¢e omoguditi takmicarima da svoj
rad odbrane onlajn. Opravdan razlog moze da bude pandemija, veliki razdaljenost, bolest. Ako
razlog nije pandemija, takmicari ovo moraju da jave organizatorima najmanje 7 dana ranije.

e Nastavnik koji radi u Skoli takmicara ne moze da bude deo Zirija u toj kategoriji.

e Najuspesniji takmicari dobiju nagradu.

e Organizatori iz Gimnazije “l. Bela” iz Seksarda ¢e do 04.06.2021. poslati obavestenje
takmicarima koji su pozvani na medunarodno takmicenje.

Medunarodno takmicenje:

e Takmicenje Ce se odrzati 24-25.06.2021 (vracanje kuci u petak)

e Adresa: Gimnazija “I. Bela”, 7100 Seksard, Kadarka 25-27, Zgrada B, Sala Neumann

e Na takmicenju prisustvuju najbolji takmicari iz Vojvodine i Transilvanije. Takmicari se pozivaju
na osnovu zajednickog spiska.

e Prikazivanje radova: Takmicar prikazuje svoj rad Ziriju | ostalim takmicarima u obliku
prezentacije, koja ne mozZe da traje duze od 10 minuta. U umetni¢ckim kategorijama
odustajemo od prezentacije takmicara. Tokom ocenjivanja radova jako bitni elementi su
tac¢nost programa, kod korisnickih programa bliskost sa ljudima, kod multimedijalnim i web
programima pored sadrzZaja bitan je i izgled. Rad Zirija je javan. Svaki takmicarski rad dobije
poene od 0 to 10. Elementi poena su: inovacija — 40%, izrada projekta - 30%, kompleksnost —
30%. Konacan broj poena se dobije mnoZenjem proseka poena Zirija sa 10. Tako ¢e takmicar
imati bodove izmedu 0 100.

e Prikazivanje radova onlajn —ako je opravdano, organizatori ¢e omoguciti takmicarima da svoj
rad odbrane onlajn. Opravdan razlog moZe da bude pandemija, velika razdaljina, bolest. Ako
razlog nije pandemija, takmicari treba da javljalju organizatorima najmanje 7 dana ranije, da
Zele da se takmice u onlajn formi.



e Nafinalnom takmicenju u Seksardu takmicarima se obezbeduje smestaj (u slu¢aju zajednic¢kog
rada viSe takmicara maksimalno za 2 osobe), a ishrana ne. Za metore takmicara (1 osoba iz
svake Skole) isto se obezbeduje samo smestaj.

e Posle saslusanja svih takmicara organizuje se svecana dodela nagrada. Rezultat takmicenja se
proglasava i na web stranici takmicenja.

Dodatne informacije u vezi sa takmi¢enjem moZete dobiti mejlom na adresi

neumannzenta@gmail.com , neumann.ibela@gmail.com odnosno preko stranice

http://www.bolyai-zenta.edu.rs ,http://ibela.sulinet.hu/neumann.

Rok za prijavu: 15.05.2021.
Kontakt skole:
Gimnazija sa domom ucenika za talentovane ucenike “Boljai”
24400 Senta, PosStanska 18.
telefon: 024/816-666

web: http://www.bolyai-zenta.edu.rs

Senta, 20. 02. 2021.
Organizatori takmicenja, Gimnazija sa domom ucenika za talentovane ucenike “Boljai”



