
Bolyai Tehetséggondozó Gimnázium és Kollégium Zenta 
Gimnazija sa domom učenika za talentovane učenike  „Boljai“ Senta 

XX. Neumann Nemzetközi Tehetségkutató Programtermék Verseny 

 - vajdasági elődöntő - 

XX Međunarodno takmičenje programskih proizvoda “Nojman” u potrazi za talentima  

- Vojvođansko polufinale - 

VERSENYPROGRAM - AGENDA 

2024. február 3., szombat – subota, 3. februar 2024. 

 

8:30 
A versenyzők fogadása, regisztráció 
Prijem takmičara, registracija Helyszínek: 

A szekció – második emeleti 
nagyterem 

B szekció – első emeleti 
nagyterem 

Lokacije: 
Sekcija A – velika sala na drugom 

spratu 
Sekcija B – velika sala na prvom 

spratu 
 

9:00 
Megnyitó ünnepség 
Svečano otvaranje takmičenja 

9:25 
A versenyzők és a zsűritagok elfoglalják a helyüket a 
szekciókban 
Članovi žirija i takmičari se pripremaju za rad u sekcijama  

9:30 - 11:30 
Versenymunkák bemutatása 
Prikazivanje takmičarskih radova 

11:30-12:30 Ebédszünet – Pauza, ručak 

16:00 Eredményhirdetés – Proglašenje rezultata 

 

A szekció - II. emeleti nagyterem - Sekcija A - velika sala II sprat  
Alkalmazói programok - Általános iskola                           Korisničke aplikacije - Osnovna škola 

1 EzPack Hegedűs Bertalan J.J. Zmaj ÁI, Szenttamás 
    

Számítógéppel támogatott tervezés - Középiskola        Projektovanje pomoću računara – Srednja škola 

1 Amikor még a bútoroknak lelke volt Ágoston Viktória Beszédes József MMIK 
Magyarkanizsa 

2 Fánkok Vajda Bence Bolyai TGK Zenta 
3 M-84AS1 Cvejić Ognjen Műszaki Iskola Ada 
    

Játékprogramok - Általános iskola                                        Računarske igrice - Osnovna škola 
1 Cave Lander Jasztrebinác Dániel Cseh Károly ÁI, Ada 
2 Toto kalandjai Dóró Hanna, Ződi Heléna Kizur István ÁI, Szabadka 
3 Build Place Zvicer Maksim Miroslav Antić AI Palics 
    

Számítógépes animáció - Középiskola            Animacije pomoću računara - Srednja škola 
1 Rewrite bemutatkozik Vörös Kristóf Bolyai TGK Zenta 
2 Bolyai TGK címer Vajda Bence Bolyai TGK Zenta 
3 The tale of the ninja Hegedűs Nátániel Bolyai TGK Zenta 
4 Bolyong a Pí Faragó Szabolcs, Kozma Ákos Bolyai TGK Zenta 
    

Számítógépes animáció -  Általános iskola                          Animacije pomoću računara - Osnovna škola 
1 Jurassic World Döme Petra, Brkušanin Alíz Cseh Károly ÁI., Ada 
2 A hawaii utazás Popovics Regina József Attila ÁI., Kupuszina 

    
Számítógépes grafika                                                           Računarski umetnički programi-grafika 

1 My graphics Sonja Cibizova OŠ Đura Jaksić Kać 
2 Grafikai alkotásaim Szanka Emma József Attila ÁI. - Kupuszina 
3 Hógömb Hanák Vivien Óbecsei Gimnázium 
4 2D graphics, drawings Jakić Katarina Gimnazija Bečej 
    

 



Bolyai Tehetséggondozó Gimnázium és Kollégium Zenta 
Gimnazija sa domom učenika za talentovane učenike  „Boljai“ Senta 

B szekció - I. emeleti nagyterem - Sekcija B - I sprat velika sala  
Játékprogramok - Középiskola                                  Računarske igrice - Srednja škola 

1 Destroy The Bots 2089 Ágoston Viktor Sinkovics József MK, Topolya 
2 SaveLoad FIlip Pribiš Tehnička škola Kikinda 
3 RUN FOR YOUR LIFE Filip Grujić Tehnička škola Kikinda 
4 SVAROG - Demo Miloš Ristić TŠ "Ivan Sarić" Subotica 
5 Paper Sharp Luka Pavićević, Stefan Jovčić TŠ "Ivan Sarić" Subotica 
6 Battle Mind Bagány Viktor Bolyai TGK Zenta 
7 HarciMágusok Kovács Bálint, Huszák Iván Bolyai TGK Zenta 
8 Egy a száz ellen Relja Ugarak Gimnazija Bečej 
9 Tengeri Túlélő Játék Bábinszki Botond, Erdélyi Nimród Bolyai TGK Zenta 
    

Alkalmazói programok - Középiskola                     Korisničke aplikacije - Srednja škola 
1 Játékos Kereső Mihály Ádám Ivan Sarić MI, Szabadka 
2 Infláció Kalkulátor Vankó Dominik Sinkovics József MK, Topolya 
3 HealthyCity Pásztor Dávid Bolyai TGK, Zenta 

4 
Madárgyűrűzés adatkezelési 
weboldala Faragó Szabolcs Bolyai TGK, Zenta 

5 Watchman Angelus Miloš Grebec Tehnička škola Kikinda 
6 SU Linije (SU routes) Aleksandar Berkeš TŠ "Ivan Sarić" Subotica 
7 Enotify Aleksandar Berkeš, Dario Buljovčić TŠ "Ivan Sarić" Subotica 
    

Megépített automata berendezés és vezérlése 
Automatizovani digitalni uređaji (hardver) i softver za njihovo upravljanje 

1 
Mezőgazdaságban alkalmazott 
fóliasátor automatizációja 

Kenyeres Imre, Kenyeres Máté, 
Krizsán Ádám 

Beszédes József MMIK 
Magyarkanizsa 

2 Fejőgép (lego robot) Muzslai Ádám Svetozar Marković ÁI, Bácsföldvár 
3 A muzsikáló Raspberry Nagy Dániel Műszaki Iskola Ada 

4 Bolyborde 
Vékony Dominik, Gubis Alex, 

Erdélyi Nimród 
Bolyai TGK, Zenta 

    

 
 


